
 



Программа предмета 

«Занимательная математика» 

Пояснительная записка 

 

Программа составлена на основе программы «Занимательная математика» 

Е.Э. Кочуровой(Сборник программ внеурочной деятельности : 1-4 классы / под ред. Н.Ф. 

Виноградовой. —М.: Вентана-Граф,2011.-192с. — (Начальная школаXXIвека). 

 

Реализациязадачивоспитаниялюбознательного,активнопознающегомирмладшегошкольника,обу

чение решению математических задач творческого и поискового характера будут 

проходитьболееуспешно,еслиурочнаядеятельностьдополнитсявнеурочнойработой. В 

этомможетпомочькурс«Занимательнаяматематика»,расширяющийматематическийкругозориэру

дициюучащихся, способствующий формированию познавательных универсальных учебных 

действий.Данныйкурспредназначендляразвитияматематическихспособностейучащихся,дляфор

мированияэлементовлогическойиалгоритмическойграмотности,коммуникативныхумениймладш

ихшкольниковсприменениемколлективныхформорганизациизанятийииспользованиемсовремен

ныхсредствобучения.Созданиеназанятияхситуацийактивногопоиска,предоставлениевозможност

исделатьсобственное«открытие»,знакомствосоригинальными путями рассуждений, овладение 

элементарными навыками исследовательскойдеятельности позволят обучающимся реализовать 

свои возможности, приобрести уверенность всвоихсилах. 

Содержаниекурса«Занимательнаяматематика»направленонавоспитаниеинтересакпредмету,разв

итие наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, 

догадываться,рассуждать,доказывать,решатьучебнуюзадачутворчески.Содержаниеможетбытьи

спользовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, 

которымиониовладевают наурокахматематики. 

Общаяхарактеристикакурса«Занимательнаяматематика» 

входитвучебныйпланНООМАОУ«Гимназия№1»(частьформируемаяучастникамиобразовательн

огопроцесса).Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых 

определяется 

нестолькоматематическимсодержанием,скольконовизнойинеобычностьюматематическойситуац

ии, что способствует появлению у учащихся желания отказаться от образца, 

проявитьсамостоятельность, а также формированию умений работать в условиях поиска и 

развитиюсообразительности,любознательности.Впроцессевыполнениязаданийдетиучатсявидеть

сходство и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер изменений и на 

основеэтого формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу — 

этовозможностьнаучитьученикарассуждать,сомневаться,задумываться,старатьсясамомунаходит

ь выход-ответ. Курс «Занимательная математика» учитывает возрастные 

особенностимладшихшкольниковипоэтомупредусматриваеторганизациюподвижнойдеятельнос

тиучащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью в курс включены 

подвижныематематическиеигры,последовательнаясменаоднимучеником«центров»деятельности

втечение одного занятия; что приводит к передвижению учеников по классу в ходе 

выполненияматематических заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной 

комнаты, и др.Во время занятий важно поддерживать прямое общение между детьми 

(возможность подходитьдруг к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При 

организации курса 

целесообразноиспользоватьпринципыигр«Ручеёк»,«Пересадки»,принципсвободногоперемещен

ияпоклассу, работу в группах и в парах постоянного и сменного состава. Некоторые 

математическиеигрыизаданиямогут 

приниматьформусостязаний,соревнованиймеждукомандами. 

Местокурсавучебномплане.Поучебномупланув1классе–33часа,во2-

4классахпо34часа.Содержаниесоответствуеттребованиямкурса«Математика»инетребуетотучащ

ихсядополнительныхматематическихзнаний.Тематиказадачизаданийотражаетреальныепознават

ельные интересы детей, в программе содержатся полезная и любопытная 

информация,занимательныематематическиефакты, способныедатьпросторвоображению. 



(«Центры»деятельности:конструкторы,электронныематематическиеигры(работанакомпьютере),

математическиеголоволомки, занимательныезадачи. Водном 

«центре»работаетодновременнонесколькоучащихся.Выбор«центра»учащиесяосуществляютсам

остоятельно. После 7–8 мин занятия группа переходит из одного «центра «деятельности 

вдругой.) 

 

Ценностнымиориентирамисодержания курсаявляются: 

— формированиеумениярассуждатькаккомпоненталогическойграмотности; 

— освоениеэвристическихприёмоврассуждений; 

— формированиеинтеллектуальныхумений,связанныхсвыборомстратегиирешения,анализомсит

уации, сопоставлениемданных; 

— развитиепознавательнойактивностиисамостоятельностиучащихся; 

— формированиеспособностейнаблюдать,сравнивать,обобщать,находитьпростейшиезакономе

рности,использовать догадки,строить ипроверятьпростейшиегипотезы; 

—формированиепространственныхпредставленийипространственноговоображения; 

— привлечениеучащихсякобменуинформациейвходесвободногообщенияназанятиях. 

Личностные,метапредметныеипредметныерезультатыосвоенияпрограммыкурса 

«Занимательнаяматематика». 

Личностнымирезультатамиизученияданногокурсаявляются: 
— развитиелюбознательности,сообразительностипривыполненииразнообразныхзаданийпробле

многои эвристического характера; 

— развитиевнимательности,настойчивости,целеустремлённости,уменияпреодолеватьтрудност

и—качестввесьмаважных впрактическойдеятельности любогочеловека; 

— воспитаниечувствасправедливости,ответственности; 

— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления.Метапредметныерезультатыпредставленывсодержаниипрограммывразделе«Универс

альныеучебныедействия». 

Предметныерезультатыотраженывсодержаниипрограммы. 

 

Содержаниепрограммы 

Числа.Арифметическиедействия.Величины 

Названияи последовательностьчиселот1 до20.Подсчётчислаточекна верхнихграняхвыпавших 

кубиков. Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих 

числа.Сложениеивычитаниечиселвпределах100.Таблицаумноженияоднозначныхчиселисоответс

твующие случаи деления. 

Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе 

получилосьзаданное число, и др. Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск 

цифры,котораяскрыта.Последовательноевыполнениеарифметическихдействий:отгадываниезаду

манных чисел. 

Заполнениечисловыхкроссвордов(судоку,какуроидр.). 

Числаот1до1000.Сложениеивычитаниечиселвпределах 1000. 

Числа-

великаны(миллионидр.).Числовойпалиндром:число,котороечитаетсяодинаковослеванаправо и 

справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, 

ходомшахматногоконя и др.). 

Занимательныезаданиясримскимицифрами. 

Время.Единицывремени.Масса.Единицымассы.Литр. 

Формаорганизацииобучения—математическиеигры: 

— «Весёлый счёт» — игра-соревнование; игры с игральными кубиками. Игры: «Чья 

суммабольше?»,«Лучшийлодочник»,«Русскоелото»,«Математическоедомино»,«Несобьюсь!»,  

«Задумайчисло»,«Отгадайзадуманноечисло»,«Отгадайчислоимесяцрождения»; 



— игры:«Волшебнаяпалочка»,«Лучшийсчётчик»,«Неподведидруга»,«Деньиночь», 

«Счастливыйслучай»,«Сборплодов»,«Гонкисзонтиками»,«Магазин»,«Какойряддружнее?»; 

— игрысмячом:«Наоборот», «Неуронимяч»; 

— игрыснабором«Карточки-считалочки»(сорбонки)—

двусторонниекарточки:наоднойстороне—задание, на другой— ответ; 

— математическиепирамиды:«Сложениевпределах10;20;100»,«Вычитаниевпределах10; 

20;100»,«Умножение»,«Деление»; 

— работа с палитрой — основой с цветными фишками и 

комплектомзаданийкпалитрепотемам:«Сложениеивычитаниедо 

100»идр.; 

— игры: «Крестики-нолики», «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» и 

др.,конструкторы«Часы»,«Весы»изэлектронногоучебногопособия«Математикаиконструирован

ие». 

 

Универсальныеучебныедействия: 

— сравниватьразныеприёмыдействий,выбиратьудобныеспособыдля

выполненияконкретного задания; 

— моделироватьвпроцессесовместногообсужденияалгоритмрешениячисловогокроссворда;испо

льзовать еговходесамостоятельной работы; 

(Математика и конструирование: электронное учебное пособие для 

начальнойшколы.—М.:ООО«ДОС», 2004.) 

— применятьизученныеспособыучебнойработыиприёмывычисленийдляработысчисловымиголо

воломками; 

— анализироватьправилаигры,действоватьвсоответствиисзаданнымиправилами; 

— включатьсявгрупповуюработу,участвоватьвобсуждениипроблемныхвопросов,высказывать 

собственноемнениеиаргументироватьего; 

—

выполнятьпробноеучебноедействие,фиксироватьиндивидуальноезатруднениевпробномдействи

и; 

— аргументироватьсвоюпозициювкоммуникации,учитыватьразныемнения,использоватькритер

иидля обоснования своегосуждения; 

— сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый) результатасзаданнымусловием; 

—контролироватьсвоюдеятельность:обнаруживатьиисправлятьошибки. 

 

Мирзанимательныхзадач 

Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, 

некорректнымиданными,сизбыточнымсоставомусловия.Последовательностьшагов(алгоритм)ре

шениязадачи.Задачи,имеющиенесколькорешений.Обратныезадачиизадания.Ориентировкавтекс

тезадачи,выделениеусловия и вопроса, данных 

иискомыхчисел(величин).Выборнеобходимойинформации,содержащейсявтекстезадачи,нарисун

кеиливтаблице, дляответа назаданныевопросы. 

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных 

задачизаданий.Нестандартныезадачи.Использованиезнаково-символических 

средствдлямоделированияситуаций,описанныхвзадачах.Задачи,решаемыеспособомперебора. 

«Открытые» задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых решений, в 

томчисленеверных. 

Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений. Задачи на 

доказательство,напримернайти цифровоезначениебуквв 

условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и 

выполненныхдействий. 

Решениеолимпиадныхзадачмеждународногоконкурса«Кенгуру». 

Воспроизведениеспособарешениязадачи.Выборнаиболееэффективныхспособоврешения. 

Универсальныеучебныедействия: 



— анализироватьтекстзадачи:ориентироватьсявтексте,выделятьусловиеивопрос,данныеииском

ыечисла(величины); 

— искатьивыбиратьнеобходимуюинформацию,содержащуюсявтекстезадачи,нарисункеиливтаб

лице, для ответа назаданныевопросы; 

—моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие знаково-

символическиесредствадля моделирования ситуации; 

— конструироватьпоследовательностьшагов(алгоритм)решениязадачи; 

— объяснять(обосновывать)выполняемыеивыполненныедействия; 

—воспроизводитьспособрешениязадачи; 

— сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый)результатсзаданнымусловием; 

— анализироватьпредложенныевариантырешениязадачи,выбиратьизнихверные,выбиратьнаибо

лееэффективныйспособ решения задачи; 

— оцениватьпредъявленноеготовоерешениезадачи(верно,неверно); 

— участвоватьвучебномдиалоге,оцениватьпроцесспоискаирезультатрешениязадачи; 

— конструироватьнесложныезадачи. 

Геометрическаямозаика 

Пространственныепредставления.Понятия«влево»,«вправо»,«вверх»,«вниз».Маршрутпередвиж

ения.Точканачаладвижения; 

число, стрелки 1→ 1↓, указывающие направление движения. Проведение линии по 

заданномумаршруту (алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в клетку). Построение 

собственногомаршрута(рисунка)иегоописание.Геометрическиеузоры.Закономерностивузорах.С

имметрия.Фигуры,имеющиеоднуинесколькоосейсимметрии.Расположениедеталейфигурыв 

исходной конструкции (треугольники, таны, уголки, спички). Части фигуры. Место 

заданнойфигурывконструкции.Расположениедеталей.Выбордеталейвсоответствиисзаданнымко

нтуромконструкции.Поискнесколькихвозможныхвариантоврешения.Составлениеизарисовка 

фигур по собственному замыслу. Разрезание и составление фигур. Деление заданнойфигуры на 

равные по площади части. Поиск заданных фигур в фигурах сложной 

конфигурации.Решениезадач,формирующихгеометрическуюнаблюдательность.Распознавание(

нахождение)окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с 

использованием 

циркуля(пообразцу,пособственномузамыслу).Объёмныефигуры:цилиндр,конус,пирамида,шар,к

уб.Моделированиеизпроволоки.Созданиеобъёмных фигуризразвёрток:цилиндр, 

призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, 

октаэдр,параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, 

икосаэдр (повыборуучащихся). 

 

Формаорганизацииобучения —работасконструкторами: 

—моделированиефигуризодинаковыхтреугольников,уголков; 

—танграм:древняякитайскаяголоволомка.«Сложиквадрат».«Спичечный»конструктор; 

—конструкторылего.Набор«Геометрическиетела»; 

—конструкторы «Танграм», «Спички», «Полимино», «Кубики», «Паркетыи  мозаики», 

«Монтажник», «Строитель»  и  др.  из  электронного учебного пособия

 «Математикаиконструирование». 

Универсальныеучебныедействия: 

—ориентироватьсявпонятиях«влево»,«вправо»,«вверх»,«вниз»; 

— ориентироваться на точку начала движения, на числа и 

стрелки1→1↓идр.,указывающиенаправлениедвижения; 

—проводитьлиниипозаданномумаршруту(алгоритму); 

—выделятьфигурузаданнойформынасложномчертеже; 

—

анализироватьрасположениедеталей(танов,треугольников,уголков,спичек)висходнойконструкц

ии; 

— составлятьфигурыизчастей,определятьместозаданнойдеталивконструкции; 



—

выявлятьзакономерностиврасположениидеталей;составлятьдеталивсоответствиисзаданнымконт

уромконструкции; 

— сопоставлятьполученный(промежуточный,итоговый)результатсзаданнымусловием; 

— объяснять(доказывать)выбордеталейилиспособадействияпризаданномусловии; 

— анализироватьпредложенныевозможныевариантыверногорешения; 

—

моделироватьобъёмныефигурыизразличныхматериалов(проволока,пластилинидр.)иизразвёрток

; 

— осуществлять развёрнутые действия контроля и 

самоконтроля:сравнивать построеннуюконструкциюсобразцом. 

( Никитин Б.П. Ступеньки творчества, или Развивающие игры. — 3-е изд. — 

М.:Просвещение,1991.) 

Вместоспичекможноиспользовать счётныепалочки. 
 

 

 
 

Класс Темы Количествочасов 

Всего

часов 

Количество

аудиторных

часов 

Количествовн

еаудиторныхч

асов 

1 Числа.Арифметическиедействия. 17 9 8 

класс Величины.    

 
Мирзанимательныхзадач  

3 

 
2 

 
1 

 Геометрическаямозаика 
13 6 7 

  
Итого :33 17 16 

2 Числа.Арифметическиедействия. 15 8 7 

класс Величины    

 
Мирзанимательныхзадач  

7 

 
3 

 
4 

 Геометрическаямозаика 
12 6 6 

  
Итого:34 17 17 

3 Числа.Арифметическиедействия. 22 11 11 

класс Величины.    

 
Мирзанимательныхзадач  

7 

 
4 

 
3 

 Геометрическаямозаика 
5 2 3 

  
Итого: 34 17 17 

4 Числа.Арифметическиедействия. 16 8 8 

класс Величины    



 Мирзанимательныхзадач  
12 

 
6 

 
6 

 Геометрическаямозаика 
6 3 3 

  
Итого: 34 

  

   
17 17 

  135ч. 68ч. 67ч. 

     



Согласовано 
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Тематическое планирование1класс 

 

 Наименование 

разделов и тем 

программы 

Количество часов Дата 

изуче

- 

ния 

Вид деятельности Виды, 

формы 

контро 

ля 

Электронные (цифровые) 

 образовательные ресурсы 

всего контро

льные 

работы 

практ

ическ

ие 

работ

ы 

    

1. Математика—

этоинтересно.Ре

шениенестанда

ртныхзадач. 

 

1   07.09. Решение 

нестандартных задач. 

Игра «Муха» («муха» 

перемещается по 

командам «вверх», 

«вниз», «влево», 

«вправо» на игровом 

поле 3 × 3 клетки). 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика. Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

2. Танграм:

 древняяк

итайскаяголово

ломка 

1  1 14.09. Составление 

картинки с заданным 

разбиением на части; 

с частично 

заданным разбиением 

на части; без 

заданного разбиения. 

Проверка вы- 

полненной работы. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

3. Путешествието

чки 

1   21.09. Построение 

математических 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php


пирамид: «Сложение 

и вычитание в 

пределах 20 (с 

переходом через 

разряд)».   Игра 

«Русское лото» 

 

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

4. Игрыскубиками 

 

1  1 28.09. Подсчёт числа точек 

на верхних гранях 

выпавших кубиков (у 

каж- 

дого два кубика). 

Взаимный контроль. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

5. Танграм:

 древняяк

итайскаяголово

ломка 

 

1  1 05.10. Составление 

картинки с заданным 

разбиением на части; 

с частично 

заданным разбиением 

на части; без 

заданного разбиения. 

Составление 

картинки, 

представленной в 

уменьшенном 

масштабе. Проверка 

выпол- 

ненной работы. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

6. Волшебная 

линейка 

1   12.10. Шкала линейки. 

Сведения из истории 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php


...Шкалалинейки. математики: история 

возник- 

новения линейки. 

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

7. Праздникчисла

10 

1   19.10. Игры: «Задумай 

число», «Отгадай 

задуманное число». 

Восстановле- 

ние примеров: поиск 

цифры, которая 

скрыта. 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

8. Конструирован

иемногоугольн

иковиздеталейт

анграма 

1  1 26.10. Составление 

многоугольников с 

заданным разбиением 

на части; с ча- 

стично заданным 

разбиением на части; 

без заданного 

разбиения. Состав- 

ление 

многоугольников, 

представленных в 

уменьшенном 

масштабе. 

Проверка 

выполненной работы. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

9. Игра- 1   09.11. Найти, показать и Устный 1. http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.develop-kinder.com/


соревнование 

«Весёлый счёт» 

 

назвать числа по 

порядку (от 1 до 20). 

Числа от 

1 до 20 расположены 

в таблице (4 × 5) не 

по порядку, а 

разбросаны по всей 

таблице. 

опрос; развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.com 

10. 
Игрыскубикам

и 

 

1  1 16.11. Подсчёт числа точек 

на верхних гранях 

выпавших кубиков (у 

каж- 

дого два кубика). 

Взаимный контроль. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

11. 
Конструкторы

лего. 

 

1  1 23.11. Знакомство с 

деталями 

конструктора, 

схемами-

инструкциями и 

алгоритмами 

построения 

конструкций. 

Выполнение 

постройки по собст- 

венному замыслу. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

12. Сбор модели

 посхеме 

1  1 30.11. Знакомство с 

деталями 

конструктора, 

схемами-

инструкциями и ал- 

горитмами 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady


построения 

конструкций. 

Выполнение 

постройки по собст- 

венному замыслу. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

13. Весёлаягеомет
рия 

 

1   07.12. Решение задач, 

форми-рующих 

геометрическую 

наблюдательность. 

 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

14. Математ

ичеиеигр

ы 

 

1   14.12. Построение 

«математических» 

пирамид: «Сложение 

в пределах 10», 

«Вычитание в 

пределах 10». 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

15. 
«Спич

ечный

»конст

руктор 

 

1  1 21.12. Построение 

конструкции по 

заданному образцу. 

Перекладывание 

нескольких спичек в 

соответствии с 

условиями. Проверка 

выполнен- 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady


ной работы. http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

16. 
«Спич

ечный

»конст

руктор 

 

1  1 28.12. Построение 

конструкции по 

заданному образцу. 

Перекладывание 

нескольких спичек в 

соответствии с 

условиями. Проверка 

выполнен- 

ной работы. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

17. 
Задачки 

1   11.01. Задачи с 

некорректными 

данными. Задачи, 

допускающие 

несколько 

способов решения. 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

18. 
Задачи-

смекалки 

 

1   18.01. Задачи с 

некорректными 

данными. Задачи, 

допускающие 

несколько 

способов решения. 

 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

19. 
Пряткисфигур

ами 

1  1 25.01. Поиск заданных 

фигур в фигурах 

сложной 

конфигурации. 

Работа 

с таблицей «Поиск 

треугольников в 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://4stupeni.ru/stady


заданной фигуре». 

 

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

20. Математ

ическиеиг

ры 

 

1   01.02. Построение 

«математических» 

пирамид: «Сложение 

в пределах 10», 

«Сложение в 

пределах 20», 

«Вычитание в 

пределах 10», 

«Вычитание 

в пределах 20». 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

21. Числ

овыег

олово

ломк

и 

 

1   08.02. 

 

Решение и 

составление 

ребусов, 

содержащих 

числа. 

Заполнение 

числового 

кроссворда 

(судоку). 
 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

22. Математ

ическаяк

арусель 

 

1   15.02. Работа в «центрах» 

деятельности: 

конструкторы, 

математические го- 

ловоломки, 

занимательные 

задачи. 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
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kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

23. Уголки 

 

1   01.03. Составление фигур из 

4, 5, 6, 7 уголков: по 

образцу, по 

собственному 

замыслу. 

 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

24. Игравмагазин. 

 

1  1 15.03. Сложение и 

вычитание в пределах 

20. 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

25. Конструирован

иефигур из

 деталейт

анграма. 

 

1  1 22.03. Составление фигур с 

заданным разбиением 

на части; с частично 

за- 

данным разбиением 

на части; без 

заданного разбиения. 

Составление 

фигур, 

представленных в 

уменьшенном 

масштабе. Проверка 

выполнен- 

ной работы. 

 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

26. Игрыскубиками 1  1 05.04. Сложение и 

вычитание в пределах 

20. Подсчёт числа 

точек на верх- 

них гранях выпавших 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—
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кубиков (у каждого 

два кубика). На 

гранях пер- 

вого кубика числа 2, 

3, 4, 5, 6, 7, а на 

гранях второго — 

числа 4, 5, 6, 7, 8, 9. 

Взаимный контроль. 

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

27. Математ

ическоеп

утешеств

ие 

 

1  1 12.04. 

 

Сложение и 

вычитание в 

пределах 20. 

Вычисления в 

группах. Пер- 

вый ученик из 

числа вычитает 

3; второй — 

прибавляет 2, 

третий — вычи- 

тает 3, а 

четвёртый — 

прибавляет 5. 

Ответы к 

четырём раундам 

записываются в 

таблицу.1-й 

раунд: 10 – 3 = 7 

 7 + 2 = 9  9 – 3 = 

6  6 + 5 = 11 

2-й раунд: 11 –

 3 = 8 и т. д. 
 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — 

образовательные проекты портала «Вне 

урока»: Математика. Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru — российская 

страница международного математического 

конкурса «Кенгуру». 

28.  

Математ

ическиеи

гры. 

 

1  1 19.04. 

 

«Волшебная 

палочка», 

«Лучший 

лодочник», 

«Гонки с 

зонтиками». 
 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
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http://4stupeni.ru/stady


http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

29. 
Секретызадач. 

 

1   26.04. Задачи с 

некорректными 

данными. Задачи, 

допускающие 

несколько 

способов решения. 

 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

30. Математ

ическаяк

арусель 

 

1   03.05. Работа в «центрах» 

деятельности: 

конструкторы, 

математические 

головоломки, 

занимательные 

задачи. 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

31. 
Числ

овыег

олово

ломк

и 

 

1  1 10.05. Построение 

«математических» 

пирамид: «Сложение 

в пределах 20», 

«Вычитание в 

пределах 20». 

 

Практическ

ая работа; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://konkurs-kenguru.ru—

российскаястраницамеждународногоматемати

ческогоконкурса «Кенгуру». 

32. Математ

ическиеи

гры 

 

1  1 17.05. Построение 

«математических» 

пирамид: «Сложение 

в пределах 20», 

«Вычитание в 

пределах 20». 

 

Устный 

опрос; 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-
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ru.blogspot.com 

33. 

 

Промежуточная 

аттестация (тест). 
 

1 1  24.05.  Тестирован

ие 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php

—

образовательныепроектыпортала«Внеур

ока»:Математика.Математический мир. 

http://4stupeni.ru/stady—

клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсы. 

http://puzzle-ru.blogspot.comhttp://www.develop-

kinder.com—«Сократ»—

развивающиеигрыиконкурсыhttp://puzzle-

ru.blogspot.com 

  33ч 1ч 17ч     

 
  

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
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Материально-техническоеобеспечение 

1. Кубики(игральные)сточкамиилицифрами. 

2. Комплектыкарточексчислами: 

1) 0,1, 2, 3, 4, … , 9 (10); 

2)10, 20, 30, 40, … , 90; 

3)100, 200, 300, 400, … , 900. 

3. «Математическийвеер»сцифрамиизнаками. 

4. Игра«Русскоелото»(числаот1до100). 

5. Электронныеизданиядлямладшихшкольников:«Математикаиконструирование»,«Считайипоб

еждай»,«Весёлаяматематика»и др. 

6. Игра «Математическоедомино»(всеслучаитаблицыумножения). 

7. Математическийнабор«Карточки-

считалочки»(сорбонки)длязакреплениятаблицыумноженияиделения.Карточкидвусторонние:нао

днойстороне—задание,надругой—ответ. 

8. Часовойциферблатсподвижнымистрелками. 

9. Набор«Геометрическиетела». 

10. Математические настольные игры: математические пирамиды «Сложение в пределах 10; 

20;100»,«Вычитаниевпределах10; 20;100»,«Умножение»,«Деление»идр. 

11. Палитра — основа с цветными фишками и комплект заданий к палитре по темам 

«Сложениеивычитаниедо 10;до 100; до 1000»,«Умножениеи деление»и др. 

12. Набор«Карточкисматематическимизаданиямиипланшет»:записьстираемымфломастеромрезу

льтатовдействий напрозрачной плёнке. 

13. КочуроваЕ.Э.Дружимсматематикой:рабочаятетрадьдляучащихся4классаобщеобразователь

ныхучреждений.— М.: Вентана-Граф,2008. 

14. Плакат«Говорящаятаблицаумножения»/А.А.Бахметьевидр.—М.:Знаток,2009. 

15. Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математика вокруг нас: 10 

п.л.форматаА1/Е.Э.Кочурова,А.С.Анютина,С.И.Разуваева,К.М.Тихомирова.—

М.:ВАРСОН,2010. 

16. Таблицыдляначальнойшколы.Математика:в6сериях.Математикавокругнас:методическиере

комендации/Е.Э.Кочурова,А.С.Анютина,С.И.Разуваева,К.М.Тихомирова. 

—М.:ВАРСОН,2010. 

 

Литературадляучителя 

1. ГороховскаяГ.Г.Решениенестандартныхзадач—

средстворазвитиялогическогомышлениямладшихшкольников //Начальная школа.—2009. —№7. 

2. Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. —

СПб.: Кристалл; М. : ОНИКС, 2000. 

3. ЗубковЛ.Б.Игрысчисламиисловами.—СПб.:Кристалл,2001. 

4. Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. 

Улицкий,Л.А.Улицкий. — Минск: Фирма«Вуал»,1993. 

5. ЛавлинсковаЕ.Ю.Методикаработысзадачамиповышеннойтрудности. —М.,2006. 

6. СухинИ.Г.800новых логическихиматематическихголоволомок. —СПб.:Союз,2001. 

7. СухинИ.Г.Судокуисуперсудокунашестнадцати клеткахдлядетей.—М.:АСТ,2006. 

8. Труднев В.П. Внеклассная работа по математике в 

начальнойшколе:пособиедляучителей.—М.:Просвещение,1975. 

 

Интернет-ресурсы 

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php—

образовательныепроектыпортала«Внеурока»:Математика.Математический мир. 

2. http://konkurs-kenguru.ru—российскаястраницамеждународногоматематическогоконкурса 

«Кенгуру». 

3. http://4stupeni.ru/stady—клубучителейначальнойшколы.4ступени. 

4. http://www.develop-kinder.com—«Сократ»—развивающиеигрыиконкурсы. 

5. http://puzzle-ru.blogspot.com—головоломки,загадки,задачиизадачки,фокусы,ребусы.  

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://konkurs-kenguru.ru/
http://4stupeni.ru/stady
http://www.develop-kinder.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
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